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Prot. 5286/1.1.h. del 4 maggio 2020
RUBRIC PER LA VALUTAZIONE DELLA DIDATTICA A DISTANZA RELATIVA AGLI ALUNNI CON PROGRAMMAZIONE DIFFERENZIATA
Come da nota MIUR 388/17 marzo 2020 si rammenta che occorre dedicare, nella progettazione, realizzazione e valutazione delle attività a distanza, particolare attenzione agli alunni con disabilità, certificati ai sensi della Legge 104/92. Il punto di riferimento rimane il Piano Educativo Individualizzato con particolare attenzione alla tipologia di diagnosi ed al tipo di programmazione svolta. Questa Rubric è rivolta agli alunni la cui programmazione è diversificata (differenziata) in funzione di obiettivi didattici e formativi non riconducibili ai programmi ministeriali (O.M. 90/2001 art. 15).
Legenda:
Ciascun indicatore riportato nella rubric è stata declinato in 4 livelli per poter individuare in modo più esaustivo possibile i livelli di competenza raggiunti dagli alunni:
livello principiante: è riferito ad un alunno che, per le sue caratteristiche, ha bisogno di essere accompagnato e guidato in tutte le fasi dell’attività didattica da un adulto di riferimento (familiare/docente di sostegno/PEA/tutor). E’ un allievo che necessita di un alto livello di affiancamento, sociale e scolastica che quindi non può approcciarsi da solo alla DAD.
livello apprendista: è riferito ad un alunno che, per le sue caratteristiche, ha bisogno di essere guidato nelle varie fasi della didattica con l’esempio visivo (cioè il ti faccio vedere come si fa) da un adulto di riferimento (familiare/docente di sostegno/PEA/tutor), ma possiede delle piccole autonomie o dei margini di miglioramento che gli permettono di interagire a livelli base dopo una fase di allenamento. Questo alunno deve riporre fiducia nella guida dell’adulto.
livello competente: è riferito ad un alunno che, per le sue caratteristiche, necessita di essere indirizzato verbalmente allo svolgimento dell’attività ed i cui margini di miglioramento mirano all’autonomia.
Livello esperto:  è riferito ad un alunno che, per le sue caratteristiche, è in grado di operare quasi in completa autonomia necessitando occasionalmente di una guida o di un adulto di riferimento. 
VALUTAZIONE DEI LIVELLI:
Livelli: 

ESPERTO voto 10 , 

COMPETENTE voto 8/9, 

APPRENDISTA voto 7, 

PRINCIPIANTE voto 6
IMPARARE A IMPARARE
capacità di riflettere su sé stessi, di gestire efficacemente il tempo e le informazioni, di lavorare con gli altri in maniera costruttiva, di mantenersi resilienti e di gestire il proprio apprendimento e la propria carriera. Comprende la capacità di far fronte all’incertezza e alla complessità, di imparare a imparare, di favorire il proprio benessere fisico ed emotivo, di mantenere la salute fisica e mentale, nonché di essere in grado di condurre una vita attenta alla salute e orientata al futuro, di empatizzare e di gestire il conflitto in un contesto favorevole e inclusivo.

RACCOMANDAZIONE DEL CONSIGLIO del 22 maggio 2018 relativa alle competenze chiave per l’apprendimento permanente https://eur-lex.europa.eu/legal-content/IT/TXT/PDF/?uri=CELEX:32018H0604(01)&from=EN
	AREE DI COMPETENZA
	COMPETENZA
	LIV.
	EVIDENZA

	CONOSCENZA DELLE STRATEGIE DI APPRENDIMENTO 
	Mostrare Perseveranza

Motivazione/Fiducia (nell’adulto che lo affianca)
RESILIENZA
	Esperto
	Dimostra impegno, concentrazione, partecipazione e una buona motivazione all’apprendimento. 

	
	
	Competente
	Indirizzato mostra impegno e concentrazione alla situazione di apprendimento proposta. La partecipazione e la motivazione risultano adeguate solo in riferimento ad alcune tematiche.

	
	
	Apprendista
	Necessita di essere guidato, anche attraverso esempi concreti, che motivano all’approccio a situazioni di apprendimento dimostrando apertura ad un rapporto di  fiducia nei confronti dell’adulto.

	
	
	Principiante
	Necessita in modo continuo e costante della presenza dell’adulto per approcciarsi a situazioni di apprendimento. Non sempre accetta l'affiancamento e a volte può dimostrare atteggiamenti oppositivi.

	
	Essere consapevole delle proprie difficoltà e dei propri bisogni 

Saper autovalutare il proprio apprendimento
TENACIA PAZIENZA
	Esperto
	Indirizzato sa descrivere i propri punti di forza e di debolezza e sa esprimere in modo adeguato i propri stati di difficoltà e disagio. Riconosce gli errori compiuti e, indirizzato, ricostruisce il percorso che ha indotto all'errore formulando un’ipotesi di correzione.

	
	
	Competente
	Guidato riconosce i propri punti di forza e di debolezza e individua i propri stati di difficoltà e disagio. Se guidato riconosce gli errori compiuti e ricostruisce il percorso che ha indotto all’errore.

	
	
	Apprendista
	Guidato dall’adulto, attraverso il dialogo educativo, riconosce i propri bisogni e le proprie difficoltà. Non sa individuare le emozioni legate al disagio. Attraverso strategie visive o narrative, con la guida dell’adulto, ricostruisce il percorso che ha indotto all’errore.

	
	
	Principiante 
	Accetta la guida dell’adulto per soddisfare i propri bisogni primari.

Accetta i divieti,  sa aspettare il proprio turno anche mediante l’utilizzo di strategie (modeling) e/o simboli della Comunicazione Aumentativa 

	ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI
	Saper individuare collegamenti e relazioni tra le informazioni
CREATIVITA’ E ORIGINALITA’
	Esperto
	Su indicazione consulta materiale opportunamente selezionato (testi semplificati provenienti da diverse fonti, mappe, domande guida, schemi), reperisce le informazioni ed esegue semplici collegamenti anche con conoscenze pregresse apportando un contributo personale (rielaborazione).

	
	
	Competente
	Indirizzato nell’uso di materiale opportunamente predisposto (testi semplificati, mappe, domande guida, schemi) reperisce le informazioni richieste e le riformula in modo personale.

	
	
	Apprendista
	Se guidato e attraverso l’uso di materiale opportunamente predisposto (testi semplificati, mappe, domande guida, schemi) reperisce le informazioni richieste inserendole in schemi già predisposti.

	
	
	Principiante 
	Attraverso materiale opportunamente predisposto (anche utilizzando la CAA) affiancato dall’adulto, individua collegamenti e relazioni (causa/effetto, oggetto/funzione) limitate a situazioni legate al proprio vissuto.

	GESTIONE DEL TEMPO
	Rispettare i tempi stabiliti nel portare a termine i propri lavori e utilizzare al meglio il tempo a disposizione
GESTIONE TEMPO
	Esperto
	Rispetta i tempi delle consegne date.

	
	
	Competente
	Indirizzato rispetta quasi sempre i tempi delle consegne

	
	
	Apprendista
	Opportunamente guidato anche attraverso strumenti organizzativi rispetta le consegne.

	
	
	Principiante
	Affiancato e stimolato  rispetta l'inizio e la fine dell’attività

	
	Pianificare i tempi e organizzare i propri impegni scolastici in base all’orario settimanale
PIANIFICARE
	Esperto
	In autonomia e supportato da strumenti adeguati (diario, calendario, calendar) sa organizzare i propri impegni e indirizzato li pianifica. 

	
	
	Competente
	Indirizzato con gli opportuni stimoli  e supportato da strumenti adeguati (diario, calendario) organizza i propri impegni.

	
	
	Apprendista
	Guidato in ogni fase esegue/svolge e con gli strumenti adeguati (agenda visiva, calendario)  i propri impegni.

	
	
	Principiante
	Affiancato e supportato da strumenti adeguati (es. agenda visiva) segue le attività rispettando la sequenza temporale  


COLLABORARE E PARTECIPARE
La competenza in materia di cittadinanza si riferisce alla capacità di agire da cittadini responsabili e di partecipare pienamente alla vita civica e sociale, in base alla comprensione delle strutture e dei concetti sociali, economici, giuridici e politici oltre che dell’evoluzione 
	AREE DI COMPETENZA
	COMPETENZA
	LIV.
	EVIDENZA

	INTERAZIONE CON I COMPAGNI E IL DOCENTE

FARE SQUADRA
	Partecipare portando il proprio contributo

Essere disposti a collaborare
FARE SQUADRA
	Esperto
	L’alunno, spontaneamente, interagisce in modo collaborativo, partecipativo apportando il proprio contributo personale.

	
	
	Competente
	Indirizzato partecipa alle attività con spirito di collaborazione apportando un semplice contributo personale.

	
	
	Apprendista
	Guidato riesce a stare in gruppo adeguandosi alle modalità di interazione dei partecipanti (rispettando i turni e collaborando nelle consegne purché adeguate).

	
	
	Principiante
	Sta in gruppo, con la presenza dell’adulto, senza attivare comportamenti problema e/o in modo adeguato anche se non partecipa attivamente.

	INTERAZIONE CON I COMPAGNI E IL DOCENTE
EMPATIA
	Svolgere le attività concordate nel rispetto degli accordi presi
EMPATIA
	Esperto
	Svolge  in modo puntuale, attento e partecipe le attività assegnate e concordate

	
	
	Competente
	Indirizzato assolve in modo regolare e responsabile le attività concordate.

	
	
	Apprendista
	Guidato e stimolato, assolve in modo quasi sempre regolare alle attività proposte e concordate

	
	
	Principiante
	Affiancato e sollecitato dall’adulto assolve parzialmente le attività scolastiche assegnate, attivando solo occasionalmente comportamenti di rifiuto

	
	Disponibilità al confronto

Chiedere aiuto ed offrire aiuto
EMPATIA
	Esperto 
	Indirizzato e responsabilizzato gestisce positivamente le situazioni conflittuali. Spontaneamente offre aiuto e se stimolato lo chiede.

	
	
	Competente
	L’alunno, anche su indicazione dell'adulto, sostiene il confronto in modo positivo ed evita le situazioni conflittuali.

	
	
	Apprendista
	Guidato e reso consapevole, cerca di gestire il confronto. Se sollecitato chiede e offre aiuto.

	
	
	Principiante
	Affiancato e sollecitato riesce con difficoltà a gestire la conflittualità assumendo un atteggiamento spesso evitante verso il confronto.


COMPETENZA DIGITALE
La competenza digitale presuppone l’interesse per le tecnologie digitali e il loro utilizzo con dimestichezza e spirito critico e responsabile per apprendere, lavorare e partecipare alla società. Essa comprende l’alfabetizzazione informatica e digitale, la comunicazione e la collaborazione, l’alfabetizzazione mediatica, la creazione di contenuti digitali (inclusa la programmazione), la sicurezza (compreso l’essere a proprio agio nel mondo digitale e possedere competenze relative alla cybersicurezza), le questioni legate alla proprietà intellettuale, la risoluzione di problemi e il pensiero critico*

*DIGCOMP European framework https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp/digital-competence-framework

	AREE DI COMPETENZA
	COMPETENZA
	LIV.
	EVIDENZA

	Informazione e

alfabetizzazione nella ricerca dei dati
ALFABETIZZAZIONE DIGITALE
	Navigare e ricercare (filtrando i dati), le informazioni e i contenuti digitali
	Esperto
	Sa reperire dati, informazioni e contenuti tramite una semplice ricerca in ambienti digitali; è in grado di individuare le informazioni non pertinenti

	
	
	Competente
	Indirizzato reperisce dati, informazioni e contenuti tramite una semplice ricerca in ambienti digitali, purché contestualizzata

	
	
	Apprendista 
	Sulla base dell’argomento assegnato, in modo guidato, reperisce dati, informazioni e contenuti tramite una semplice ricerca in ambienti digitali

	
	
	Principiante 
	Affiancato dall’adulto digita la parola che permette all’alunno di  eseguire una semplice ricerca in ambienti digitali.

	
	Valutare dati, informazioni e contenuti digitali
	Esperto
	Confronta, valuta e trae conclusioni personali sulle comuni fonti di dati, informazioni e del loro contenuto digitale

	
	
	Competente
	Indirizzato confronta e discerne  le comuni fonti di dati, informazioni e del loro contenuto digitale

	
	
	Apprendista 
	Guidato dal docente  o da schemi di riferimento, coglie la credibilità di comuni fonti di dati, informazioni e del loro contenuto digitale

	
	
	Principiante 
	Affiancato dall’adulto tollera l’interruzione della visione del contenuto digitale, perché non ritenuto pertinente, attivando solo occasionalmente comportamenti problema

	
	Gestire dati, informazioni e contenuti digitali.
	Esperto
	Sa come organizzare, salvare e ritrovare dati, informazioni e contenuti in modo semplice in ambienti digitali, anche attraverso l’utilizzo di schemi guida

	
	
	Competente
	Indirizzato, anche attraverso la guida di schemi e procedure, ritrova, informazioni e contenuti in modo semplice in ambienti digitali

	
	
	Apprendista 
	Guidato, riproduce il percorso mostrato dall'adulto per ritrovare dati, informazioni e contenuti in modo semplice in ambienti digitali

	
	
	Principiante 
	Affiancato dall’adulto, ritrova dati e contenuti, anche solo attraverso la facilitazione dell’immagine e  accede all'ambiente digitale.

	COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE


	Interagisce attraverso le tecnologie digitali
	Esperto 
	Sceglie tra tecnologie digitali semplici per un’interazione adeguata al contesto.

	
	
	Competente
	Indirizzato sceglie tra le tecnologie per utilizzare quella più appropriata al contesto (Gmeet, videochiamata whatsapp).

	
	
	Apprendista
	Guidato riesce ad utilizzare semplici tecnologie digitali (videochiamata, whatsapp) per interagire.

	
	
	Principiante
	Affiancato dall’adulto usa in modo guidato semplici tecnologie per interagire (es. videochiamata) accettando di tollerare la visione del docente/PEA 

	
	Condividere e collaborare attraverso le tecnologie digitali


	Esperto
	Invia, scarica e gestisce file come allegato alle mail. Riconosce e sa copiare indirizzi di link e vi sa accedere. Sa accedere a Gmeet e classroom condividendo lo schermo in presentazione e sa caricare/scaricare materiale didattico.

	
	
	Competente
	Indirizzato dall’adulto invia mail con allegati. Esegue la procedura corretta per aprire gli allegati e per collegarsi al link.  Sa accedere a Gmeet e classroom e di quest’ultimo utilizza le funzionalità principali (visione del materiale, compilazione file condivisi, consegna compiti …)

	
	
	Apprendista
	Guidato dall’adulto scambia messaggi (anche solo vocali)  o materiale foto/video in modo semplice ma adeguato. Guidato sa leggere e rispondere ad una mail.

	
	
	Principiante
	Affiancato dall'adulto accetta di mettersi in relazione con l’interlocutore anche se per tempi limitati.

	
	Impegnarsi nella cittadinanza attraverso le tecnologie digitali
	Esperto
	Individua semplici servizi digitali (Gmeet, WhatsApp Facebook, Instagram, …) per partecipare alla vita sociale

Riconosce semplici tecnologie digitali appropriate per potenziare le capacità personali e partecipa, anche con la mediazione dell’adulto , come cittadino alla vita sociale

	
	
	Competente
	Indirizzato utilizza semplici servizi digitali (Gmeet, WhatsApp Facebook, Instagram, ...) che mettano in condizione l'alunno di partecipare alla vita sociale anche esterna al gruppo classe. Si lascia condurre dall’adulto nell’uso di semplici tecnologie digitali appropriate per potenziare le capacità personali.

	
	
	Apprendista
	Guidato utilizza i dispositivi digitali per partecipare alla vita sociale legata al gruppo classe o ad altri gruppi ristretti anche mediati da adulti. Su indicazione dell’adulto accetta di consultare siti che stimolano la partecipazione sociale

	
	
	Principiante
	Riconosce il telefono o il computer/tablet come mezzo di comunicazione.  Interagisce, affiancato dall’adulto, con l’interlocutore,  anche se per tempi limitati

	COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE
	Netiquette
	Esperto
	Applica norme comportamentali adeguate per l'utilizzo delle tecnologie digitali e mette in pratica le regole di interazione in ambiente digitale. Sceglie le modalità di comunicazione e strategie semplici adattate a un pubblico (distingue il registro formale da quello informale) 

	
	
	Competente
	Indirizzato mantiene norme comportamentali adeguate per l'utilizzo delle tecnologie digitali e  mette in pratica le regole di interazione in ambiente digitale. Sa cogliere i suggerimenti dell'adulto nel scegliere il registro per la comunicazione  adeguato all'interlocutore, alla situazione e al contesto 

	
	
	Apprendista
	Guidato applica un comportamento comunicativo adeguato (postura, espressioni, tono della voce,...)  e mette in pratica le regole di interazione in ambiente digitale mostrate e/o sollecitate  dall’adulto.

	
	
	Principiante
	Con l’affiancamento dell’adulto mantiene un comportamento adeguato e attento, anche per brevi periodi. Risponde al docente rivolto verso il dispositivo.

	CREAZIONE DI CONTENUTI DIGITALI
	Integrare e/o Sviluppare contenuti digitali


	Esperto
	Sa creare elaborati  (word, powerpoint, book creator,...) e contenuti grafici da semplici fogli di calcolo (excell)  con l’inserimento di immagini proporzionate alla formattazione del testo e della pagina, sa inserire le didascalie delle immagini.  Sceglie la modalità di consegna dell’elaborato (mail, stampa, consegna in classroom,...)

	
	
	Competente
	Indirizzato crea testi (word, powerpoint, book creator,...) con il supporto del correttore ortografico, in un formato grammaticalmente adeguato. Indirizzato sa inserire immagini. Sa inviare in stampa il prodotto finito 

	
	
	Apprendista
	Guidato dall’adulto esegue semplici operazioni di scrittura o di descrizione immagini, in stampato maiuscolo e senza una corretta punteggiatura.

	
	
	Principiante
	Affiancato dall’adulto esegue semplici operazioni di esecuzione comandi in attività didattiche online. 

	PROBLEM SOLVING


	Identificare i bisogni e le risposte tecnologiche
	Esperto
	Individua lo stato di errore o di malfunzionamento del dispositivo e sa richiedere aiuto alle persone e nella modalità adeguata, fornendo informazioni utili (es. descrivere  le azioni precedenti al verificarsi del malfunzionamento). E’ in grado riavviare il pc o di attuare semplici soluzioni (come ad esempio liberare  la stampante dai fogli inceppati).

	
	
	Competente
	Indirizzato mette in atto semplici operazioni per cercare di risolvere il problema (ricerca dell’informazione su inceppamento foglio nella stampante o sul caricamento carta, riavvio del pc, ecc….) o di richiesta di aiuto alle persone e nella modalità adeguata.

	
	
	Apprendista
	Affiancato riconosce lo stato di errore del dispositivo in uso. Sa chiedere aiuto.

	
	
	Principiante
	Davanti a un segnale di errore o di inceppamento del dispositivo non mette in atto comportamenti problema; non forza e non danneggia il dispositivo 

	
	Identificare i gap di conoscenze digitali
	Esperto
	Integra ed aggiorna le diverse funzionalità del dispositivo con l’utilizzo di  App che permettono di migliorare la propria qualità di vita e di autonomia (orari mobilità urbana ed extraurbana, social, …) oltre che di qualità del lavoro svolto

	
	
	Competente
	Indirizzato identifica le diverse potenzialità del dispositivo (telefono, pc) per migliorare le proprie autonomie (gestione del tempo, orientarsi nello spazio, invio di richiesta di aiuto a famiglia o servizi di pronto  intervento); riesce ad aggiornare il proprio dispositivo digitale in caso di richiesta di aggiornamento.

	
	
	Apprendista
	Guidato riconosce e utilizza alcune funzioni del dispositivo (telefono o pc) per individuare informazioni utili alla propria gestione della quotidianità (sveglia, torcia, data, fotocamera) e alla relazione sociale (mostrare foto, telefonare,...)

	
	
	Principiante
	Affiancato dall’adulto riconosce nel dispositivo in uso l’utilizzo ludico, ma anche funzionale ad attività didattiche; non mette in atto comportamenti problema nel passaggio da un funzionamento all’altro


.
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